
Вопросы к олимпиаде  
«Информатика» 

 
Номинация Информатика 

 
Задания отборочного этапа Олимпиады. 

Какой язык программирования является строго типизированным?   

a) Python   

b) JavaScript   

c) C++ (**верный**)   

d) PHP   

 

2. Что такое сложность алгоритма O(n log n)?   

a) Линейная   

b) Квадратичная   

c) Логарифмическая   

d) Линейно-логарифмическая (**верный**)   

 

3. Какой алгоритм сортировки имеет худшую временную сложность O(n²)?   

a) Быстрая сортировка (QuickSort)   

b) Сортировка пузырьком (**верный**)   

c) Сортировка слиянием (MergeSort)   

d) Пирамидальная сортировка (HeapSort)   

 

4. Какая структура данных работает по принципу LIFO?   

a) Очередь (Queue)   

b) Стек (**верный**)   

c) Связный список   

d) Дерево   

 

5. Какой протокол используется для безопасной передачи данных в интернете?   

a) HTTP   

b) FTP   



c) HTTPS (**верный**)   

d) SMTP   

 

6. Какой язык используется для стилизации веб-страниц?   

a) HTML   

b) JavaScript   

c) CSS (**верный**)   

d) SQL   

 

7. Что делает оператор `==` в Python?   

a) Сравнивает идентичность объектов   

b) Сравнивает значения объектов (**верный**)   

c) Присваивает значение   

d) Проверяет тип данных   

 

8. Как называется ошибка, когда программа завершается аварийно из-за нехватки памяти?   

a) Segmentation Fault   

b) Stack Overflow (**верный**)   

c) Syntax Error   

d) Runtime Error   

 

9. Какой алгоритм используется для поиска кратчайшего пути в графе без отрицательных весов?   

a) Алгоритм Флойда   

b) Алгоритм Дейкстры (**верный**)   

c) Алгоритм Беллмана-Форда   

d) Алгоритм Крускала   

 

10. Какой тип данных в Python является неизменяемым?   

a) Список (list)   

b) Словарь (dict)   

c) Кортеж (tuple) (**верный**)   

d) Множество (set)   



 

11. Какой язык НЕ является компилируемым?   

a) C   

b) Java   

c) Python (**верный**)   

d) Go   

 

12. Какой принцип ООП позволяет скрывать детали реализации?   

a) Наследование   

b) Полиморфизм   

c) Инкапсуляция (**верный**)   

d) Абстракция   

 

13. Какая СУБД является реляционной?   

a) MongoDB   

b) Redis   

c) PostgreSQL (**верный**)   

d) Cassandra   

 

14. Какой алгоритм используется для хеширования паролей?   

a) RSA   

b) AES   

c) SHA-256 (**верный**)   

d) Base64   

 

15. Как называется структура данных, где каждый элемент имеет указатель на следующий?**   

a) Массив   

b) Стек   

c) Очередь   

d) Связный список (**верный**)   

 

16. Какой язык используется для написания хранимых процедур в SQL?   



a) PL/SQL (**верный**)   

b) T-SQL   

c) NoSQL   

d) Python   

 

17. Какой метод HTTP используется для получения данных?   

a) POST   

b) GET (**верный**)   

c) PUT   

d) DELETE   

 

18. Какой алгоритм сортировки использует подход "разделяй и властвуй"?   

a) Сортировка пузырьком   

b) Быстрая сортировка (QuickSort) (**верный**)   

c) Сортировка вставками   

d) Сортировка подсчётом   

 

19. Как называется процесс преобразования исходного кода в машинный?   

a) Интерпретация   

b) Компиляция (**верный**)   

c) Транспиляция   

d) Декомпиляция   

 

20. Какой язык используется для создания динамического веб-контента?   

a) HTML   

b) CSS   

c) JavaScript (**верный**)   

d) XML   

 

 
                    
 



 

Задания заключительного (финального) этапа Олимпиады. 
 

1 этап 
Задания с логической нагрузкой 

 
Задача №1: «Сумма цифр числа»   

Условие:   

Напишите программу, которая принимает на вход целое число и выводит сумму его цифр.   

 

Входные данные:   

Одно целое число (положительное или отрицательное).   

 

Выходные данные:   

Сумма цифр числа (игнорируя знак).   

 

Пример:   

   

Ввод: -1234   

Вывод: 10   

Задача №2: «Подсчет гласных»   

Условие:   

Напишите программу, которая считает количество гласных букв (A, E, I, O, U, Y) в строке 
(регистр не учитывается).   

 

Входные данные:   

Одна строка текста (на английском или русском).   

 

Выходные данные:   

Число гласных букв.   

 

Пример:   

 

Ввод: "Hello, World!"   

Вывод: 3   



2 этап 

Эссе 

1. Искусственный интеллект: угроза или помощник для человечества? 
(Этика ИИ, автоматизация труда, влияние на общество.)    
 
2. Квантовые компьютеры: революция в вычислениях или пока лишь теория?     
 (Сравнение с классическими компьютерами, перспективы и ограничения.)    
 
3. Кибербезопасность в эпоху цифровизации: как защитить свои данные?     
 (Кибератаки, криптография, роль государства и личности.)    
 
4. Open Source vs. Проприетарное ПО: что лучше для развития технологий?     
 (Преимущества и недостатки, примеры успешных проектов.)    
 
5. Будущее интернета: Web 3.0, метавселенные и децентрализация.     
 (Блокчейн, VR/AR, цифровая идентичность.)    
 
6. Роль алгоритмов в современном мире: от соцсетей до медицины.     
 (Персонализация контента, алгоритмическая предвзятость, ИИ в диагностике.)    
 
7. Этические проблемы big data: где грань между анализом и слежкой?     
 (Персональные данные, таргетированная реклама, GDPR.)    
 
8. Может ли машина обладать сознанием? Философия и практика сильного ИИ.     
 (Тест Тьюринга, китайская комната, этические дилеммы.)    
 
9. Нужно ли учить программирование в школе как второй язык?     
 (Цифровая грамотность, раннее обучение, альтернативные подходы.)    
 
10. Виртуальная реальность: развлечение или новый этап эволюции коммуникации?     
 (VR в образовании, социализация, психологические аспекты.) 

 

 

 


